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,,2 pohedky do pohedky"
Z6pis do pruni tFfdy

Budoucf prviddek se srny'mi rodidi a pedagogem prochlzi
postupnd sedmi stanoviSti inspirovanlfmi pohSdkov.imi
piibdhy. Na kaZd6m stanoviSti dost5vaji za splndnf rikolu
ralttko do pamdtnfho listu. Piitomnost rodidi dod5v6
dit€ti pocit bezpeEi a pedagog do hodnoticiho listu zapi-
suje malosti a dovednosti dit€te. Hodnotici list slouZi pro
zaiazeni ditdte do tiidy (vyv62enost kolektivu) i pro dal5f
pr6ci s dftEtem. Doprovinej[ci pedagog m0Ze tak6 po
skondenf z6pisu informovat rodiie o kladech ditdte
i o vdcech, kter6 by bylo potiebn6 pied vstupem do
1. tiidy vylepsit - v posledni dobd se jedn6 napi. o vady iedi.

N5sfedujicf text popisuje jednotliv6 stanovi5td (v z6vor-
k6ch jsou wedeny sledovan6 jevy):

1. Pohridkovi br6na (komunikoce, navdzdnf kontoktu)
V fvodu zitpisu projde budouci prvh6dek ,,pohddko-
vou branou", na kter6 bude zavd5en zvonedek. Zde se
sezn5mi s doprov6zejicim pedagogem, kteni ditd pfi-
vit6 ve Skole a usnadnf mu tak prvnf z5pisov6 kr0dky.
KaZde dit€ zde zazpiv6t pisniiku ii zarecituje b6snii-
ku, kterou zn6 z mateisk6 5koly nebo odjinud. Pot6
zisk6 prvni nzitko zvonedku na sv0j pam6tkov'.i list
a mriZe si zanronit na zvonedek. Vstoupf tak do pohSd-
kov6ho ziipisu.

2. Rybniiek Briilnik (bany, sluchovd onolliza -
7. hl6ska, pozndvfinf realigr)
U obr6zku rybnfdku Brd6lniku sedf R6kosnidek. Uditel
dftdti ffke, Ze utekla voda z rybnidka, rybifky se nemo-
hou hlibat a dlfchat. DEti pom6haji zachrafiovat rybid-
ky, aby mohly jft do dal5fch poh5dek. Rybidky jsou

Zdpis do L. tiidy je nespornd meznikem o Ziootd kaZil4ho dttdte i jeho rcdi4fi.
Budouci praildEek se do 6koly odtiinou td{i, ale takd se objeouje strach
z nezndrndho, obaoy z ,,oelkd Ekoly." Abychom tento strach odstranili a podponV
tESeni, piipraaili jsme tak trochu netraditni zdpis, nazoanli ,,2 pohddky do
pohddky".

3.

odli5n6 tvarem, velikost( a baruou. Ddti pojmenov6va-
ji baruy a porovnSvaji ryby - vdt5f, men5i, huben5,
tf ust6 atd. Za tento (kol dostanou razftko rybidky do
pamdtnfho listu.

Les Rehofec (rozliSovdni geometricklich tvarfi, ifslic)
Jsme v hlubok6m lese Reholci . 74i zde skiftkov6 a ti
zde rozhlzdi geometrick6 tvary a dfslice. DEti pojme-
nov6vajf spr6vn€ hrary iislice, v1rtu6ff Fadu ifsel 1 ai 10.
Za absolvovanf f kol dostanou razitko stromu.

Veiernfiek (t4islovnost, slovni zdsoha, reogovdni na
dotory, vizuomotorick€ a gmfomotorick€ schopnosti)
DEti vypniv€ji poh6dku podle obr5zk0 a odpovidaji
na otitzky pedagoga. I za vypr1vEni zisk1vaji raz(tko,
tentokr5t Vedernfdka.

Kmotra liika (pmvolevd orientace, logickd posloup-
nosti, post Feh, sou stFed d nQ
Chytr6 kmotra li5ka si piipravila ndkolik zitludnlch
rlkohl - ditd m6 poznat, kteni piedmEt do iady nepat-
ii, kter6 obr6zky jsou stejn6, a naopak, kter6 se liSi
a iim. Za proveden( zkklvit razitko liSky do pamdtni
ho listu.

Sedmimifov6 boty (jemnd a hrubd motorika, od-
hod, pohybov€ dovednosti, sa moobsl uZni iin nosti)
Na z6vEr z5pisu se dftd piemistf do tdlocvidny, kde se
provEiuji jeho pohybov6 dovednosti a jemn6 a hrub6
motorika. DitE zdol6 piekSZkovou dr5hu, aby se

dostafo na ostrov kde Ziji smutn5 nriilftka. Ta si neumi
zapnout knofliky na svetifku azavAzat tkaniiky u bot.

5.

6.



I,r|.It-

Jeho fkolem je, aby zvii6tk0m pomoh.lo' Za pomoc

=friaua budoucf prvfi6dek piedposledni razftko do

pamdtniho listu - razitko botY'

7. Zaklet| princezna (figurdlni kresba, motoriko ruky'

tryptndni Prostoru)
tia poslednim stanovi5ti ditd kresli lidskou postavu -
princeznu, kr5le, event. maminku, aby vysvobodilo

sp(c( zakletou princeznu. Pot6 zfsk6vd poslednf razitko

princezny a tak6 odmdnu za rispEind proveden;i zSpis'

Cellf z5pis je piipravov5n s pedagogick'-im cflem dozvdd€t

* u pornEtnE kritk6m iase o ditEti co nejvice' Poznat

jeho ilovnf z5sobu a zp0sob komunikace,.logick6 mySleni'

fohybov6 dovednosti... Ale nemdnd drileZitlim cilem je

it UrOi, v ddtech zitiem o,,velkou" Skolu, odstranit strach

) nezn(tmflho a ukilzat, Ze se na ndj t65fme' Je rilohou

Oopiouatejicfho pedagoga pomoci s tfm, coditd tak dobie

n"rrni, a d'6t mu zalilpocit rispdchu' A zpEtn5 vazba jak

od udiiel0, tak od rodit0 ukazuje, Ze tyto cfle se daif napl-

nii a Ze takov6 forma z6pisuje tou spr6vnou cestou'

Hodnocen i i6ka Pii z6Pisu

Jm6no:........

Hodnoceni E. 1: Poh6dkov6 br6na

A) Nav6z6ni kontaktu
B) Komunikativnost

Hodnoceni i. 2: RYbniEek Bri6lnfk

A) Barvy, Podet
B) Sluchov6 anal!1za - 1. hl6ska

C) Pozn6v6ni realitY

Hodnoceni i. 3: Les R5holec

Hodnoceni i. 4: Veierniiek

A) Vfslovnost
B) Slovnf z6soba
C) Znalost pismen

Komirnikativnost, naY44!i !9q3ks

Nekomunikuje

Zn6 zlkladni

Vyjmenuje iadu d' do ...
Zn6, ale ji nak Pojmenov6v6



trl
Sfovni z6soba [islovnost Znalost pismen

Hovoii olvnnd V5e spr5vnd wslovuie ZnA nEkterl velkS tiskacf pfsmena

Reaguie na otitzl<\t Probl6my se sykavkami Zi6 nEkterf malS tiskacf Pismena

Bohat6 slovnf z6soba Probl6my r, i Zn6 vSechna tiskaci pfsmena

lednoslovn6 odpovddi Patlavost Zn6 osaci ofsmena

Jin6

\
Hodnoceni E. 5: Kmotra li5ka

A) Pravolev5 orientace
B) Logick6 posloupnosti
C) Postieh, soustfedEnf

Vwozuje algoritmy

Pravolev6 orientace

Postieh

Soustiedf se

Nesousttedi se

Hodnocenf i. 6: Sedmimflovd boty

A) Hrub6 a jemn6 motorika
B) Pohybov6 dovednosti - piek6Zkov5 dr6ha

Tavazov6ni tkaniiek ZapinAni knoflik0 Piekiikov6 dr5ha

Umi kliiku Umf bez probl6m0 ZvlAdA samostatnd

Umf uzel Umf s potiZemi Zvl6dtt s pomocf

Pouze za5modrch6 PiepfnS se - nepiepfn6 se Nezvl6d6

Nezvldd5 NezvlSd5

Hodnoceni E. 7 z Zakletf princezna

A) Figur6lni kresba
B) Motorika ruky
C) Vyplniniprostoru

Hodnocenf provedl(a) :...................

V Rizeni ikoly L0120L3 se tdmatu zipisu da prani tiidy adnoaal podrobnd Vdclaa Mertin (s. 37).

Fieunilni kresba Motorika rukv VyplnEnf prostoru

HlavonoZec Sor5vnd driitulkv Cel6 plocha

Kresba s detaily TuZku drZf kieiovitd, ale spr6vnd Uprostied

Kresba bez detail0 5oatn6 Dostavenf prstfi V rohu

Nekresli 5patn6 postavenf rulqy

rizeniskolv.cz
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